Reel [Jrowsy magie

1 Le reel se joue sur 4 temps, comme tous les reels, les temps 2 et 4 sont accentués , ce qui crée le balancement
2 |l faut apprendre le morceau, version simple sans le picottage (1° et 2° mesures) pour bien ressortir le théme.

Le picottage est une fagon d'orner la mélodie avec la méme note de rappel, ici c'est avec le Ml , 1° doigt sur la 3° corde (voir ex en fin de
morceau). Il faut étre capable de jouer le reel avec ou sans le picottage, de maniére a bien ressortir la mélodie.
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